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Universidad®

Ecotec

SEMESTRE |

SEMESTRE Il

SEMESTRE Il

SEMESTRE IV

SEMESTRE V

SEMESTRE VI

SEMESTRE Vi

SEMESTRE VI

Habilidades
Linglisticas

Metodologia de
la Investigacion

Composicion
Visual

Fotografia e
lHluminacion

Disefio Graficol

Disefo Grafico ll

Desarrollo
Sostenible

Realidad Nacional y

Politica en el
Mundo Actual

Emprendimiento

Direccion de Foto,
Edicion & Color
Grading

Historia del Cine
& Documental

Transmedia
Narratives &
Storytelling

Disefo de
Sonido

Produccion
Audiovisual &
Programas de

entretenimiento

Decisiones
Basadas en
Datos e lA

Anadlisis de
Industriay
Financiamiento

Direccion
Estratégicay
Presupuestos

Campanas

Publicitarias, Pitch

& Reel

Generacion
de Contenidos

App & Web Design
y huevas
tecnologias

Interfaz, UXy
Usability Testing

Branded
Content

Motores de
Videojuegos

Game Design &
Advergame

Level
Design

Storyboards,
Comics & Manga

Creatividad y
Dibujo Artistico

Concept Arty

Disefio de
personajes

Animacion 2D

Modelado 3D &
3D Print

Animacion 3D
& CGl

Visual Effects
& Compositing

Direccion de Arte,
Maquillaje y
Vestuario

Direcciony
Realizacion
Audiovisual

Proyecto
integrador

Social Media
Marketing

Simbologia

Unidad de organizacion curricular

Bdasica

Profesional

Unidad de Integracion Curricular

Disefo de
Experiencias
Inmersivas

SIMBOLOGIA:
$ PRERREQUISITO

77777777777 CORREQUISITO

Virtual
Games

Distribuciony
Festivales




