Carrera de

MULTIMEDIA 'Y
PRODUCCION AUDIOVISUAL
 Facultad de Comunicacién, Humanidades y Creatividad

RPC-SO-04-No0.056-2025

CAMPUS
Samborondoén



Formar profesionales integrales
que generen soluciones creativas
y estratégicas para el desarrollo
del pais.

Objetivo
General

Formar un profesional integral con
capacidad para el andlisis, planificacion,
desarrollo, direccion, difusion y gestion
de productos fisicos y virtuales con
contenido  audiovisual en  varios

formatos y técnicas, integrando estética
y funcionalidad, innovacion y tendencias
como un medio diddctico y eficiente de
la comunicacion.

Ser referentes en la formacién de
profesionales  innovadores vy
estratégicos que promuevan el
desarrollo social, empresarial vy
ambiental.
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Malla CURRICULAR
MULTIMEDIA Y

PRODUCCION AUDIOVISUAL

RPC-SO-04-No0.056-2025

Habilidades

Linglisticas

Composicién
Visual

Disefio Grafico |

Historia del Cine
&Documental

Creatividad y
Dibujo Artistico

Metodologia de
la Investigacién

Fotografia e
lluminacién

Desarrollo
Sostenible

Direccién de Foto,
n & Color
Grading

Transmedia
Narratives &

Concept Arty
Disefio de
personajes —

Animacién 2D

Politicaen el
Mundo Actual

Emprendimiento

Produccion
Audiovisual &
Programas de

entretenimiento

Basadas en
DatoselA

App & Web Design
y nuevas
tecnologias

Interfaz, UXy
Usability Testing

Game Design &
Advergame

Modelado 3D &

3D Print

Animacién 3D
&cel

Campaiias
Publicitarias, Pitch
&Reel

Branded
Content

Storyboards,
Comics & Manga

Visual Effects
& Compositing

Direccién
Estratégicay
Presupuestos

Generacioén
de Contenidos

Motores de
Videojuegos

Direccién de Arte,

Magquillaje y
Vestuario

Direcciény
Realizacién

Proyecto
integrador

Social Media
Marketing

Disefio de
Experiencias
Inmersivas

Virtual
Games

Distribucién y
Festivales

Simbologia| Unidad de organizacién curricular

Bdsica

Profesional

Unidad de Integracién Curricular

SIMBOLOGIA:
l PRERREQUISITO

CORREQUISITO



Poseer titulo de Copia a color de la
bachiller o su Cédula de Identidad o

equivalente. Ciudadania, o Pasaporte
con la Visa en el caso de
estudiantes extranjeros.

Requisitos de

Ingreso

e

Copia a color del
Certificado de Votacion
de las Ultimas elecciones
o Consulta Popular.

Dos fotos actualizadas, Halber aprobado el
a color, tamano Curso de.vaeI_acmn
carnet. de la Universidad.




Perfil de

Egreso

Analizar los fundamentos y procesos de
planificacién, desarrollo, gestion y difusion de
productos audiovisuales fisicos y virtuales.

Explicar la evolucién y gestién de productos
audiovisuales fisicos y virtuales, aplicando
fundamentos tedricos con responsabilidad y

ética profesional.

Gestionar productos audiovisuales fisicos y
virtuales en diversos formatos, integrando
innovacion, estética y responsabilidad social
para generar impacto profesional.

Dominar los fundamentos de planificacion,
desarrollo, direccion, difusion y gestion de
productos audiovisuales, a partir de una sélida
formacion tedrica y practica.

Escanea el coédigo QR
para mas informacion
sobre la carrera.

<1 Crea historias que inspiran e
Lo impactan. Estudia Produccion
Audiovisual.
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