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Objetivo
General

Formar un profesional integral con 
capacidad para el análisis, planificación, 
desarrollo, dirección, difusión y gestión 
de productos físicos y virtuales con 
contenido audiovisual en varios 
formatos y técnicas, integrando estética 
y funcionalidad, innovación y tendencias 
como un medio didáctico y eficiente de 
la comunicación.

Formar profesionales integrales 
que generen soluciones creativas 
y estratégicas para el desarrollo 
del país.

MISIÓN
Ser referentes en la formación de 
profesionales innovadores y 
estratégicos que promuevan el 
desarrollo social, empresarial y 
ambiental.

VISIÓN
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Habilidades 
Lingüísticas

Composición
Visual

Proyecto 
integrador

Metodología de 
la Investigación

Desarrollo 
Sostenible

Fotografía e
Iluminación

Realidad Nacional y 
Política en el 

Mundo Actual

Emprendimiento
Decisiones 

Basadas en 
Datos e IA

Diseño Gráfico I
Historia del Cine

& Documental
Creatividad y
Dibujo Artístico

Ética
Concept Art y

Diseño de
personajes

Dirección de Foto,
Edición & Color

Grading

Diseño Gráfico II

Transmedia
Narratives &
Storytelling

Diseño de
Sonido Animación 2D

Producción
Audiovisual &
Programas de

entretenimiento

App & Web Design
y nuevas 

tecnologías

Game Design &
Advergame

Modelado 3D &
3D Print

Interfaz, UX y
Usability Testing

Level
Design

Animación 3D
& CGI

Análisis de
Industria y

Financiamiento

Campañas
Publicitarias, Pitch

& Reel

Branded
Content

Storyboards,
Comics & Manga

Visual Effects
& Compositing

Dirección
Estratégica y
Presupuestos

Generación
de Contenidos

Motores de
Videojuegos

Dirección de Arte,
Maquillaje y

Vestuario

Dirección y
Realización
Audiovisual

Social Media
Marketing

Diseño de
Experiencias

Inmersivas

Virtual
Games

Distribución y
Festivales

 



Requisitos de
Ingreso

Poseer título de 
bachiller o su 
equivalente.

Copia a color de la 
Cédula de Identidad o 

Ciudadanía, o Pasaporte 
con la Visa en el caso de 
estudiantes extranjeros.

Copia a color del 
Certificado de Votación

de las últimas elecciones
o Consulta Popular.

Haber aprobado el 
Curso de Nivelación 

de la Universidad.

Dos fotos actualizadas,
a color, tamaño

carnet.



Perfil de

Egreso
Analizar los fundamentos y procesos de 
planificación, desarrollo, gestión y difusión de 
productos audiovisuales físicos y virtuales.

Explicar la evolución y gestión de productos 
audiovisuales físicos y virtuales, aplicando 
fundamentos teóricos con responsabilidad y 
ética profesional.

Gestionar productos audiovisuales físicos y 
virtuales en diversos formatos, integrando 
innovación, estética y responsabilidad social 
para generar impacto profesional.

Dominar los fundamentos de planificación, 
desarrollo, dirección, difusión y gestión de 
productos audiovisuales, a partir de una sólida 
formación teórica y práctica.
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Crea historias que inspiran e 
impactan. Estudia Producción 
Audiovisual.

Escanea el código QR 
para más información 

sobre la carrera.




